
Corel Draw

Corel Draw – программа векторной графики, предназначенная для разработки макетов
документов, в которых преобладает графическая информация с целью их публикации в
качестве типографской продукции и в электронном виде. Corel Draw – универсальная
графико-издательская программа, не имеющая в настоящее время аналогов на рынке
прикладных программных продуктов, предназначенных для разработки документов.

  

Продолжительность данного курса:
60 учебных часов

  

Требования к знаниям, необходимым для обучения на данном курсе:
Знание основ работы на компьютере

  

График занятий на данном курсе: 
2-3 раза в неделю по 3 учебных часа (1 уч.ч = 40 минут)

  

Что изучается в данном курсе:

    
    -  Знакомство с интерфейсом. Блок инструментов. Палитры   
    -  Создание простых объектов. Трансформация объектов   
    -  Форма объектов. Создание новых форм объектов   
    -  Заливки объектов   
    -  Интерактивные инструменты   
    -  Построение фронтальной перспективы   
    -  Обработка текста. Обычный и художественный текст. Трансформация и создание
эффектов   
    -  Работа с растровой графикой. Художественные эффекты растровой графики   
    -  При успешном окончании курса выдается документ установленного образца  

  

Как записаться на обучение по данному курсу: 
Для того, чтобы стать слушателем курсов, Вам необходимо подойти в учебный отдел
нашего Центра, заключить договор на обучение, внести предоплату или оплатить
полную стоимость обучения. Более подробную и точную информацию вы можете
получить обратившись за консультацией к менеджерам Центра Компьютерного
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http://galaxeon.ru/index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=1:2010-03-25-02-45-35&amp;catid=1:2010-03-25-02-42-21&amp;Itemid=7
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